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MUSIC TECHNOLOGY

เรื่่�อง:
อรรถวิิทย์์ สิิทธิิรัักษ์์ (Attawit Sittirak)
เจ้้าหน้้าที่่�การตลาดและประชาสััมพัันธ์์

วิิทยาลััยดุุริิยางคศิิลป์์ มหาวิิทยาลััยมหิิดล
ภููมิินรบดีี เหลืือบุุญชูู ()

บทบาทของ AI ต่่อศิิลปิิน: 

พลัังร่่วมสร้้างสรรค์์ 
หรืือภััยคุุกคามต่่อการดำำ�รงอยู่่�?

คลื่่�นลููกใหม่่แห่่งยุุคดนตรีีดิิจิิทััล
อุุตสาหกรรมดนตรีีได้้มาถึึงจุุด

เปล่ี่�ยนสำคััญ “ปััญญาประดิิษฐ์์” 
หรืือ AI กำลัังเข้้ามามีีบทบาทใน
ทุุกวงการ ไม่่เว้้นแม้้แต่่โลกดนตรีี
ที่่�เคยเน้้นความเป็็นมนุุษย์์และการ
สร้า้งสรรค์ด์้ว้ยใจ ความสามารถของ 
AI ที่่�แต่ง่เพลงได้้อย่า่งซับัซ้้อน หรืือ
แม้แ้ต่่การเลีียนเสีียงร้้องของศิลิปิน
ได้้อย่่างเหมืือนจริิง สร้้างความตื่่�น

ตระหนกและความหวัังปนกัันใน
วงการดนตรีีทั่่�วโลก

คำถามสำคัญัคืือ AI จะมาแทนที่่�
ศิิลปิินได้้จริิงหรืือ? 

หรือื AI คือืเครื่่�องมือืใหม่ท่ี่่�ช่ว่ย
ขยายขอบเขตความคิิดสร้้างสรรค์์
ของมนุุษย์์? 

และที่่�สำคััญไม่่แพ้้กััน คืือ
สถานการณ์์ในวงการดนตรีีไทย ซึ่่�ง
การใช้้ AI เริ่่�มขยัับตััวและเติิบโต
ขึ้้�นอย่่างไร

บทความนี้้�ชวนผู้้�อ่า่นจากหลาก
หลายกลุ่่�ม ตั้้�งแต่่นักัศึกึษา อาจารย์์ 
โปรดิิวเซอร์์ ไปจนถึึงผู้้�บริิหารค่่าย
เพลงและแฟนเพลงทั่่�วไป มาเจาะ
ลึึกถึึงบทบาทของ AI ในโลกดนตรีี
ปััจจุุบััน

พร้้อมนำเสนอข้้อมููลจากไทย
เป็็นหลััก เพื่่�อให้้เห็็นภาพที่่�ชััดเจน
ว่่าศิิลปินไทยกำลัังเผชิญกัับความ
ท้้าทายและโอกาสอย่่างไร



47

๑. AI กัับศิิลปิิน: เคร่ื่�องมืือ ผู้้�ช่่วย 
หรืือผู้้�เล่่นร่่วมวง?

ช่ว่ง ๑๐ ปีทีี่่�ผ่า่นมา AI ก้า้วหน้า้
อย่า่งรวดเร็็วในด้้านการประมวลผล
เสีียงและการสร้้างสรรค์์ดนตรีี

จากระบบช่่วยตััดเสีียงอััตโนมััติิ 
(Auto-Tune) มาสู่่� AI ที่่�สามารถแต่ง่
เพลงโดยอััตโนมััติิ เช่่น MuseNet 
ของ OpenAI ที่่�สร้้างดนตรีีหลาย
แนว รวมถึึง AI อย่่าง AIVA ที่่�แต่่ง
ดนตรีปีระกอบภาพยนตร์ไ์ด้อ้ย่า่งน่า่
ทึ่่�ง AI ในงานดนตรีไีม่ไ่ด้เ้ป็น็เพียีงแค่่
เครื่่�องมืือ แต่่บางครั้้�งยัังกลายเป็็น 
“คู่่�คิิด” หรืือ “เพื่่�อนร่่วมวง” 

อย่่างที่่� Grimes ศิิลปิน
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ระดัับโลกกล่่าวไว้้ว่่า

“AI เหมืือนสมองอีีกก้้อนที่่�ฉััน
ปรึึกษาได้้ทุุกเวลา มัันไม่่เหนื่่�อย 
ไม่่งอแง และบางครั้้�งมัันฉลาดกว่่า
ฉัันด้้วยซ้้ำ”

นอกจากนี้้� ยังัมีโีปรเจกต์์อย่า่ง 
Holly+ ของ Holly Herndon ที่่�
เปิิดให้้คนอื่่�นใช้้เสีียงร้้องที่่�ถููกสร้้าง
จาก AI ทำให้้เกิิดพื้้�นที่่�ใหม่่ของ
งานศิิลปะดนตรีี ที่่�เป็็นการร่่วมมืือ
ระหว่่างมนุุษย์์และ AI

ในแง่่ของผู้้�ฟััง AI เองก็็ช่่วย
วิิเคราะห์์รสนิิยมและสร้้างเพลย์ลิิ
สต์์ที่่�ตรงใจ ส่่งผลให้้ประสบการณ์์
ฟัังเพลงเปลี่่�ยนไปด้้วย

๒. ศิิลปิินไทยกัับ AI: กำำ�ลัังจะเริ่่�ม 
หรืือเริ่่�มไปแล้้ว?

แม้้ว่่าประเทศไทยยัังไม่่ใช่่
ศููนย์์กลางใหญ่่ของเทคโนโลยีี AI 
ด้้านดนตรีี แต่่ “การทดลอง” และ 
“การนำไปใช้้จริง” ในวงการดนตรีี
ไทยนั้้�น ได้เ้ริ่่�มต้้นขึ้้�นแล้ว้อย่า่งจริงิจััง

๒.๑ การใช้ง้านในวงการศึกึษา
และอิินดี้้�

นักัศึกึษาดนตรีหีลายมหาวิทิยาลัยั 

เช่น่ มหาวิทิยาลัยัมหิดิล มหาวิทิยาลัยั
ศิลิปากร จุฬุาลงกรณ์ม์หาวิทิยาลัยั 
และมหาวิิทยาลััยรัังสิิต เริ่่�มนำ AI 
มาใช้ช้่ว่ยแต่ง่เพลงในโปรเจกต์ข์องตัวั
เอง โดยใช้เ้ครื่่�องมือือย่า่ง Suno AI, 
LyricStudio หรืือแม้้แต่่ ChatGPT 
ในการช่่วยแต่่งเนื้้�อร้องและออกแบบ
โครงสร้้างเพลง

“ผมใช้้ AI ช่่วยร่่างโครงสร้้าง
ท่อ่น verse กับั chorus ก่อ่น แล้ว้
ค่อ่ยเอามาแต่ง่เองจริงิ ๆ ” นักัศึกึษา
ดนตรีี มหาวิิทยาลััยรัังสิิต

ศิลิปินอิินดี้้�จำนวนมากก็็ทดลอง
ใช้้ AI ในการสร้้างบีีทหรืือเสีียง
สัังเคราะห์์ในผลงาน เช่่น การผสม
ผสานดนตรีพีื้้�นบ้า้นไทยอย่า่งแคนหรือื
ซอเข้้ากัับบีีทสมััยใหม่่ผ่่านการช่่วย
ของ AI ทำให้้ผลงานมีีความแปลก
ใหม่่และเข้้าถึึงกลุ่่�มผู้้�ฟัังที่่�กว้้างขึ้้�น

๒.๒ ผู้้�บริหิารและโปรดิวิเซอร์์
ผู้้�บริิหารค่่ายเพลงอิินดี้้�อย่่าง 

Fungjai มองว่่า AI เป็็นแรงผลััก
ดัันให้้ศิิลปิินหน้้าใหม่่กล้้าทดลอง
และสร้้างงานของตััวเองโดยไม่่ต้้อง
พึ่่�งพาค่า่ยหรือืโปรดิวิเซอร์ม์ือือาชีพี
ในช่่วงแรก

“ศิิลปิินไม่่ต้้องจ่่ายค่่าห้้องอััด 
แพง ๆ เพื่่�อแค่่ลองไอเดีีย แค่่ AI 
ตััวเดีียวก็็ลองได้้เป็็นร้้อยแบบ” 
โปรดิิวเซอร์์อิินดี้้� กรุุงเทพฯ

นอกจากนี้้� AI ยัังช่่วยเร่่งรอบ
การผลิตเพลงที่่�สั้้�นลงมาก ตอบโจทย์์
ยุคุสมัยัที่่�เพลงใหม่เ่กิดิขึ้้�นเร็ว็และถููก
ฟังัในรููปแบบสั้้�น ๆ  บนแพลตฟอร์ม์ 
เช่น่ TikTok ตัวัอย่า่ง GMM SAUCE 
ผลิิตเพลงใหม่่ไม่่เกิิน ๑ นาทีี หรืือ
นำเพลงเก่า่มาทำใหม่เ่พื่่�อตอบโจทย์์ 
TikTok Creator มากขึ้้�น

๒.๓ ปััญหาและความกัังวล
ในไทย

อย่า่งไรก็ต็าม ยังัมีคีวามเข้า้ใจ
คลาดเคลื่่�อนว่า่ AI จะเข้า้มาทำงาน
แทนศิิลปิินได้้ทั้้�งหมด ส่่งผลให้้ขาด
ทัักษะหรืือความคิิดสร้้างสรรค์์ส่ว่น
ตััว บางกรณีีพบการละเมิิดลิิขสิิทธิ์์�
เสียีงศิลิปินิ เช่น่ การโคลนเสียีงแร็ป็
เปอร์ไทย แล้้วนำไปใช้้โดยไม่่ได้้รัับ
อนุุญาต ซึ่่�งยัังไม่่มีีกรอบกฎหมาย
รองรัับที่่�ชััดเจน

ผู้้�เชี่่�ยวชาญบางคนในวงการเตือืน
ว่่า “หากศิิลปิินไทยไม่่เข้้าใจการใช้้ 
AI อย่่างมีีจริิยธรรมและควบคุุมได้้ 
อาจถููกทิ้้�งไว้้ข้้างหลัังในตลาดโลกท่ี่�
เปลี่่�ยนเร็็วนี้้�”

๓. ความเป็็นเจ้้าของและจริิยธรรม: 
ใครคืือผู้้�สร้้างที่่�แท้้จริิง?

การใช้้ AI ในการสร้้างเพลง ก่อ่
ให้เ้กิดิคำถามสำคัญัเกี่่�ยวกับั “ความ
เป็็นเจ้้าของ” และ “จริิยธรรม”

หากเพลงถููกแต่่งโดย AI จากคำ
สั่่�งของมนุุษย์์ เนื้้�อร้้องโดย AI และ
เสีียงร้้องเป็็นเสีียงโคลนของศิิลปิน
เดิิม ใครคืือเจ้้าของเพลงนี้้�? 

ข้้อมููลที่่� AI ใช้้ฝึึกฝนมาจาก
เพลงไหนบ้้าง?

ศิลิปินต้้นฉบัับได้้รับัอนุญาตหรืือ
ถููกละเมิิดลิิขสิิทธิ์์�หรืือไม่่?

prompt หรือืคำสั่่�งที่่�มนุษุย์ใ์ช้ก้ับั 
AI ควรถููกนับัว่า่เป็น็การสร้้างสรรค์์
อย่่างแท้้จริิงหรืือไม่่?

คำตอบของคำถามเหล่่านี้้�ยััง
ไม่่ชััดเจนในระดัับสากล และหลาย
ประเทศกำลัังเร่่งวางกรอบกฎหมาย
เพื่่�อรัับมืือกัับสถานการณ์์นี้้� ขณะที่่�
ในไทย การกำหนดนโยบายยัังอยู่่�
ในช่่วงเริ่่�มต้้น

นัักวิิชาการบางรายชี้้�ว่่า AI 
เปล่ี่�ยนศิลิปินิจาก “ผู้้�สร้า้ง” เป็น็ “ผู้้�
ควบคุุมระบบ” มากขึ้้�น ซึ่่�งต้อ้งการ
ทัักษะใหม่่ เช่่น การเขีียน prompt 
ที่่�แม่่นยำ หรืือการคััดเลืือกและ
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ปรัับแต่่งผลลััพธ์์ของ AI ให้้เหมาะสมกัับแนวเพลง
และคอนเซปต์์

๔. สิ่่�งที่่� AI ยัังทำำ�ไม่่ได้้ (แต่่ยัังน่่ากลััว)
แม้้ AI จะเก่่งในการประมวลผลข้้อมููลจำนวน

มหาศาลและสร้้างเพลงที่่�น่า่ฟััง แต่่ยัังมีีข้อ้จำกััดสำคััญ
ในหลายด้้าน

•ความลึกึซึ้้�งของอารมณ์แ์ละบริบิททางวัฒันธรรม 
เพลงที่่�สะท้้อนความรู้้�สึึกในช่่วงเวลาสำคััญ เช่่น เพลง
ปลุกุใจในช่ว่งเลือืกตั้้�ง หรืือเพลงที่่�สะท้อ้นประสบการณ์์
ส่่วนตััวของศิิลปิิน ยัังเป็็นสิ่่�งที่่� AI สร้้างขึ้้�นได้้ยาก

•การแสดงสดและการ improvisation ในแนว
ดนตรีี เช่่น แจ๊๊สหรืือฮิิปฮอป ที่่�ต้้องมีีการแสดงแบบ
สด ๆ หรืือ freestyling นั้้�น AI ยัังไม่่อาจทดแทน
ศัักยภาพของมนุุษย์์ได้้อย่่างแท้้จริิง

•ความสััมพัันธ์์กัับผู้้�ฟััง ศิิลปิินที่่�เป็็นมนุุษย์์สร้้าง
ความสััมพัันธ์์ผ่่านประสบการณ์์ร่่วม เช่่น คอนเสิิร์์ต
หรืือการตอบโต้้กัับแฟนเพลง ในขณะที่่� AI ยัังทำได้้แค่่
ผลิิตผลงานตามรููปแบบ

นัักแต่่งเพลงมืืออาชีีพคนหนึ่่�งเคยกล่่าวไว้้ว่่า “AI 
แต่่งได้้ดีี แต่่ยัังไม่่เคยทำให้้ผมขนลุุก”

๕. มุุมมองจากโปรดิวเซอร์์ นัักแต่่งเพลง และผู้้�บริิหาร
ค่่ายในไทย

ผู้้�ที่่�อยู่่�เบื้้�องหลัังวงการดนตรีีไทย มอง AI ในมุุม
ที่่�หลากหลาย

“AI ไม่ไ่ด้เ้ข้า้มาแทนที่่�ศิลิปินิ แต่เ่ปิิดประตููสู่่�ตลาด
ใหม่่ ช่ว่ยเร่ง่กระบวนการทำงานได้้ดี ีโดยเฉพาะทีมีเล็ก็ 
ๆ ที่่�ไม่่มีีงบมาก”

“AI คือืพนักังาน ๒๔ ชั่่�วโมงที่่�ไม่เ่คยพักั แต่สุ่ดุท้า้ย
งานศิิลปะยัังต้้องผ่่านตาคนจริิงอยู่่�ดีี”

สำหรัับนัักแต่่งเพลงรุ่่�นใหม่่หลายคนใช้้ AI เป็็น 
“คู่่�ฝึึกฝน” โดยให้้ AI แต่่งเพลงในหลายเวอร์์ชััน เพื่่�อ
เปรีียบเทีียบและเรีียนรู้้� อย่า่งไรก็็ตาม ยังัมีคีวามกัังวล
เรื่่�องการละเมิดิลิขิสิทิธิ์์�และการลอกเลียีนแบบในวงกว้า้ง 
ซึ่่�งต้้องการการกำกัับดููแลอย่่างเข้้มงวด
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๖. เปรีียบเทีียบ “ศิิลปิิน-มนุุษย์์” กัับ “ศิิลปิิน-อััลกอริิธึึม”

คำกล่่าวของ Dr. Helen Smith นัักจิิตวิิทยาดนตรีีชั้้�นนำ กล่่าวไว้้ว่่า “ศิิลปิินมนุุษย์์
สร้้างเรื่่�องราว ส่่วน AI สร้้างภาพจำลองของเรื่่�องราวนั้้�น”

๗. แนวทางและข้้อเสนอแนะสำำ�หรัับศิิลปิินไทยในการร่่วมมืือกัับ AI
•เรีียนรู้้�และเข้้าใจ AI อย่า่งลึกึซึ้้�ง: ไม่่ใช่แ่ค่่ใช้เ้ป็็นเครื่่�องมืือทั่่�วไป แต่่ต้อ้งรู้้�ข้อ้จำกััด จุดุ

แข็็ง และจุุดอ่่อนของ AI เพื่่�อควบคุุมการสร้้างสรรค์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
•รักัษาความเป็น็ตััวเองในงานศิลิปะ ใช้้ AI เป็็นผู้้�ช่ว่ย ไม่ใ่ช่ผู่้้�แทน โดยรัักษาเอกลักัษณ์์

และความเป็็นมนุุษย์์ในผลงาน
•สร้้างเครืือข่ายและชุุมชนร่่วมกััน ศิิลปินไทยควรร่่วมมืือกันแลกเปล่ี่�ยนความรู้้�เกี่่�ยว

กัับ AI และสร้้างมาตรฐานจริิยธรรมร่่วมกััน
•จัับตากฎหมายและนโยบายที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อปกป้้องลิิขสิิทธิ์์�และป้้องกัันการละเมิิดที่่�

อาจเกิิดขึ้้�นจากการใช้้ AI อย่่างไม่่ระวััง
•ทดลองและเปิิดรัับนวััตกรรมใหม่่ ๆ เช่่น การสร้้างเพลงที่่�ตอบสนองต่่ออารมณ์์ผู้้�ฟััง

แบบเรีียลไทม์์ หรืือการจััดคอนเสิิร์์ตใน Metaverse ที่่�ใช้้ AI ช่่วยประมวลผล

๘. สรุุปและมองไปข้้างหน้้า: โอกาสและความเป็็นไปได้้ใหม่่ ๆ
โลกของดนตรีกีำลังัเปลี่่�ยนแปลงไปอย่า่งรวดเร็ว็ AI ไม่ใ่ช่คู่่่�แข่ง่ที่่�ศิลิปินิต้อ้งกลัวั แต่เ่ป็น็

เครื่่�องมืือและพัันธมิิตรที่่�ช่่วยขยายขอบเขตของความคิิดสร้้างสรรค์์
สำหรับัศิลิปินิไทย AI คือืโอกาสที่่�จะเข้า้ถึงึโลกกว้า้งขึ้้�นด้้วยต้น้ทุนุที่่�ต่่ำลง แต่ก่็ต็้อ้งใช้ด้้ว้ย

ความระมัดัระวังัและความรับัผิดิชอบ ศิลิปินิที่่�เข้า้ใจและสามารถควบคุมุ AI ได้ ้จะกลายเป็น็
ผู้้�นำในยุุคดนตรีีใหม่ ่ที่่�ซึ่่�งความร่่วมมือืระหว่่างมนุุษย์แ์ละเทคโนโลยีเป็็นกุญุแจสู่่�ความสำเร็็จ

“ดนตรีีที่่�ทรงพลัังที่่�สุุด ไม่่ใช่่เพีียงเสีียงที่่�ไร้้ที่่�ติิ แต่่คืือเสีียงที่่� ‘สััมผััสใจ’ และเล่่าเรื่่�อง
ราวที่่�ไม่่มีีใครแทนได้้”

มิติเปรียบเทียบ ศิลปิน-มนุษย์ ศิลปิน-อัลกอริธึม (AI) 

แรงจูงใจ มาจากประสบการณ์ ความรัก 
ความเจ็บปวด ความฝนั 

มาจากข้อมูล/คำสั่ง/ 
รูปแบบที่ส่ังการ (prompt) 

พลังอารมณ ์ ถ่ายทอดความรู้สึกจริง 
ผ่านเสียง น้ำหนักคำ สีหน้า 

ประมวลอารมณจ์ากสถิติ 
หรือตัวอย่าง แต่ไม่มี “ความรู้สึก” 

ความกลา้ลองผิดลองถูก กล้าแหวกแนว หักมุม  
สร้างส่ิงใหม่ที่ไม่สมบูรณ์แบบ 

ทำซ้ำในกรอบที่ได้ผลดใีนอดีต 
(unless fine-tuned) 

ความคาดเดาไม่ได้ มีเสน่ห์เฉพาะตวั บางครั้งเซอร์ไพรส์
จนกลายเป็นตำนาน 

มีรูปแบบ/โครงสร้าง 
ที่วิเคราะห์ได้จาก pattern 

ความสัมพันธ์กับผู้ฟัง สร้างสายใยจากประสบการณ์ร่วม 
เช่น คอนเสิร์ต ความทรงจำ 

ผู้ฟังเชื่อมกับผลลัพธ์  
มากกว่าผู้สร้าง 

 


